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Una semana TP renovada

La Semana TP existe desde que nacié la especialidad, pero este ano tuvo un
giro total:
e Antes: los y las docentes T.P disendabamos todo y los estudiantes solo
apoyaban.
e Ahora: los y las estudiantes crearon,«@fganizaron y ejecutaron todas las
actividades.
e Fue una experiencia real de autonomia, liderazgo y aprendizaje profundo.
Esto se acerca a un modelo tipo aula invertida, pero mas potente:
Los y las estudiantes ensenan, gestionan y aplican competencias en contextos
reales.
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3Como se desarrollo la experiencia?

1. Planificacion: Equipos definieron ideas, roles y
materiales.

2.Eleccion: Cada grupo eligiéjuegoé otalleres
segun sus habilidades e intereses.

3.Ejecucion: Estudiantes TP guiaron actividades
con cursos de 1° y 2° medio.



sULIUS Uk
APREINOI2AJE

;Quienes participaron en la experiencia?
- Estudiantes de 3° Medio

- Estudiantes de 4° Medio

- Estudiantes de 1° y 2° Medio

- Exestudiantes que aportaron desde su

experiencia

- Docentes TP y encargado Tl del
establecimiento.



Juegos Pedagogicos

Disenados y fabricados por estudiantes de 3° Medio.
Aplicados en salas de 1° y 2° Medio.

- Pasapalabra TP

« Memorice Técnico
 Tarjetas al Azar

« Crucigrama Tecnolbgico



AL

rPASAPALABRA MEMAarICE CRUCIGRAMA



Talleres TP

Liderados por estudiantes de 4° Medio con apoyo de 3°
\Vi[Tel[o}

Cada equipo eligio su taller segin sus habilidades e
intereses.
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Taller de Programacio




CHARLAS DICTADAS POR
EX-ESTUDIANTES TP

CHARLA A 2°MEDIDS 4
3oTP YoTP
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;Quée logramos?
e Autonomia real en la creacion de experiencias.
e Aplicacion concreta de competencias TP en contextos reales.
e Comunicacion efectiva al guiar a estudiantes de 1° y 2° Medio.

e Colaboracion entre niveles para planificar, crear y ejecutar
actividades. -

e Creatividad en el diseno de juegos y talleres.

e Pensamiento critico para resolver dudas, adaptarse y
enfrentar desafios durante las actividades.

e Liderazgo y responsabilidad en cada rol asumido.

o Altisima participacion de 1° y 2° Medio.
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REFLESION FINAL

Esta experiencia fue muy significativa para nosotros, puesto que,
durante mas de una semana planificamos, creamos y preparamos
todo, y en la Semana TP fuimos quienes guiamos y acompanamos

a los cursos menores.
Nos emociono ver que los y las estudiantes de 1° y 2° Medio

querian aprender como nosotros/as.
Validamos lo que sabemos, ganamos confianza y trabajamos
juntos para crear, explicar y resolver desafios reales.

La Semana TP 2025 nos demostro que, cuando somos
protagonistas, el aprendizaje cobra sentido.
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“"POR SU ATENCION,
MUCHRS GRACIRS




